Robotgrasklippare

1 Boll traffar robotgrasklippare i rorelse eller stillastaende.
Bollen spelas som den ligger (Regel 11.1b(1).

2 Boll stannar pa robotgrasklippare i rérelse eller stillastaende.

Den ursprungliga bollen eller en annan boll droppas i detta ldttnadsomrade (Regel 11.1b(1):
> Referenspunkt: Den uppskattade punkten rakt under dar bollen forst stannat pa robot-
grasklipparen

> Storlek pa lattnadsomradet matt fran referenspunkten: En klubblangd

> Lattnadsomradet maste vara inom samma omrade som referenspunkten och far inte vara
narmare halet an referenspunkten.

3 Robotgrasklipparen rubbar en bolli vila.
Bollen aterplaceras pa sin ursprungliga punkt, som maste uppskattas om den inte &ar kand
(Regel 9.6).

4 Robotgrasklipparen trycker ner bollen i marken.
Bollen aterplaceras pa den narmaste punkten som mest liknar det ursprungliga laget i samma
omrade som den punkten inom en klubbldngd men inte narmare halet (Regel 14.2d(2)).

5 Om det finns rimliga skal att tro att en boll blivit hackad eller sprucken av
robotgrasklippare.

Spelare far markera bollen, lyfta den och undersdka den.

Om bollen ar hackad eller sprucken, méaste spelare aterplacera antingen en annan boll eller den
ursprungliga bollen pa den ursprungliga punkten.

Om bollen inte ar hackad eller sprucken, maste spelare aterplacera bollen pa dess ursprungliga
punkt (Regel 4.2c).

6 Oflyttbart tillverkat foremal.
Robotgrasklippare ar ett oflyttbart tillverkat foremal och lattnad far tas utan plikt enligt Regel
16.1.
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